MATERIA: ARTE E IMMAGINE, CLASSE PRIMA
Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di Primo Grado

Macroindicatori di
valutazione

Obiettivi di apprendimento
— abilita

Contenuti generali

Obiettivi minimi

Esprimersi e comunicare

- Ideare e progettare elaborati
ricercando soluzioni creative
originali, ispirate anche dallo
studio dellarte e della
comunicazione visiva.

- Utilizzare in modo corretto
gli strumenti, le fecniche
figurative (grafiche, pittoriche
e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una
produzione creativa.

- Rielaborare creativamente
materiali di  uso comune,
immagini fotografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini.

- Matite

- Pastelli

- Pennarelli

- Tempere

- Collage

- Modellazione

- Possibile tecnica origami
- Possibile tecnica graffito

- Conoscere ed usare in modo
basilare le tecniche espressive
proposte

- Produrre immagini e messaggi
visivi essenziali

Osservare e leggere le
immagini

Utilizzare diverse tecniche
osservative per descrivere, con
un linguaggio verbale semplice,

- Punto, linea, forma, superficie
- Teoria del colore
- Composizione spaziale

- QOsservare e descrivere

semplici immagini




gli elementi formali ed estetici
di un contesto reale.

- Leggere e comprendere il
significato  fondamentale di
un'immagine o di un'opera d'arte
attraverso percorsi guidati di
analisi del testo.
- Riconoscere i
regole compositive
fondamentali presenti nelle
opere d'arte per individuarne la
funzione simbolica, espressiva e
comunicativa.

codici e le

- Simmetria e asimmetria

- Modulo, ritmo

- La figura umana: proporzioni

- Il volto: eventuale studio e
rappresentazione

- Comprendere in modo guidato
i messaggi visivi

- Utilizzare correttamente
alcuni semplici termini specifici

Comprendere e
apprezzare le opere d’arte

Leggere e commentare con un
linguaggio semplice un‘opera
d'arte mettendola in relazione
con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a
cui appartiene.

- Possedere una conoscenza
delle linee fondamentali della

produzione artistica dei
principali periodi storici del
passato, anche appartenenti a
contesti culturali diversi dal

proprio.

- L'arte della preistoria
- L'arte egizia

- L'arte greca

- L'arte paleocristiana
- L'arte bizantina

- Leggere in modo essenziale e
guidato un'opera d'arte

- Conoscere alcune semplici
informazioni  di  carattere
storico-artistico




MATERIA: ARTE E IMMAGINE, CLASSE SECONDA
Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di Primo Grado

Macroindicatori di
valutazione

Obiettivi di apprendimento
- abilita

Contenuti generali

Obiettivi minimi

Esprimersi e comunicare

Ideare e progettare elaborati
ricercando  soluzioni creative
originali, ispirate anche dallo
studio dellarte e della
comunicazione visiva.

- Utilizzare consapevolmente gli
strumenti, le tecniche
figurative (grafiche, pittoriche
e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una

produzione creativa che
rispecchi le preferenze.
- Rielaborare creativamente

materiali di  uso comune,
immagini fotografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini.

- Scegliere le ftfecniche e i
linguaggi  pit  adeguati per
realizzare prodotti  visivi
seguendo una precisa finalita
operativa o comunicativa.

- Matite

- Pastelli

- Pennarelli

- Collage

- Mosaico

- Possibile uso tempere

- Possibile sbalzo su alluminio

- Possibile impiego tecniche
plastiche e di manipolazione
anche con materiali di recupero

cohoscenze
tecniche

- Sviluppare le
basilari delle
espressive proposte
- Produrre immagini e messaggi
visivi semplici




Osservare e leggere le
immagini

Utilizzare diverse tecniche
osservative per descrivere, con
un linguaggio verbale adeguato,
gli elementi formali ed estetici
di un contesto reale.

- Leggere e interpretare
unimmagine o un'opera darte
utilizzando gradi progressivi di
approfondimento dell'analisi del
testo per comprenderne il
significato e cogliere le scelte

creative e stilistiche
dell'autore.

- Riconoscere i codici e le
regole compositive presenti
nelle  opere  darte ed
eventualmente nelle immagini
della comunicazione

multimediale per individuarne la
funzione simbolica, espressiva e
comunicativa nei diversi ambiti
di appartenenza (arte,
pubblicita, informazione,
spettacolo).

- Ripresa ed approfondimento
della teoria del colore

- Teoria delle luci e delle ombre
- Lo spazio prospettico

- Regole della composizione e
possibile approfondimento
nellambito dei codici visivi del
fumetto e della pubblicita

- Osservare e descrivere
un'immagine individuando alcuni
elementi del codice visuale

- Utilizzare in modo corretto
alcuni termini specifici




Comprendere e
apprezzare le opere d’arte

Leggere e commentare un'opera
d'arte mettendola in relazione
con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a
Ccui appartiene.

- Possedere una conoscenza

delle linee fondamentali della
produzione artistica dei
principali periodi storici del

passato, anche appartenenti a

contesti culturali diversi dal
proprio.

- Eventualmente conoscere le
tipologie del patrimonio
ambientale, storico-artistico e
museale del territorio
sapendone leggere in modo

essenziale i significati e i valori
estetici, storici e sociali.

- L'arte medievale: Romanico e
Gotico

- L'arte rinascimentale

- L'arte barocca

- Leggere in modo guidato
un'opera darte sapendo
collegare gli elementi visuali pit
significativi

- Conoscere alcune informazioni
storico-artistiche effettuando
semplici collegamenti




MATERIA: ARTE E IMMAGINE, CLASSE TERZA
Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della Scuola Secondaria di Primo Grado

Macroindicatori di
valutazione

Obiettivi di apprendimento
— abilita

Contenuti generali

Obiettivi minimi

Esprimersi e comunicare

Ideare e progettare elaborati
ricercando soluzioni creative
originali, ispirate anche dallo
studio dellarte e della
comunicazione visiva.

- Utilizzare consapevolmente
gli strumenti, le fecniche
figurative (grafiche, pittoriche
e plastiche) e le regole della
rappresentazione visiva per una
produzione creativa che
rispecchi le preferenze e lo
stile espressivo personale.

- Rielaborare creativamente
materiali di  uso comune,
immagini fotografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per
produrre nuove immagini.

- Scegliere le ftecniche e i
linguaggi pit  adeguati per
realizzare  prodotti  visivi
seguendo una precisa finalita

- Matite

- Pastelli

- Pennarelli

- Collage ed  eventudli
composizioni polimateriche

tridimensionali

- tecniche pittoriche e grafiche
riferite allarte secoli XIX e
XX

- Utilizzo linguaggi multimediali
per presentazione lavori e
produzione di eventuali video

- Possibile uso tempere

- Possibile impiego tfecniche
plastiche e di manipolazione
anche con materiali di recupero
- Possibile attivita fotografica

- Elaborare semplici messaggi
visivi  utilizzando in  modo
accettabile gli strumenti e le
tecniche espressive
sperimentate




operativa o comunicativa, anche
integrando pit codici e facendo
riferimento ad altre discipline.

Osservare e leggere le
immagini

Utilizzare diverse tecniche
osservative per descrivere, con
un linguaggio verbale
appropriato,  gli elementi
formali ed estetici di un
contesto reale.

- Leggere e interpretare
unimmagine o un'opera darte
utilizzando gradi progressivi di
approfondimento dell'analisi del
testo per comprenderne il
significato e cogliere le scelte
creative e stilistiche
dell'autore.

- Riconoscere i codici e le
regole compositive presenti
nelle opere darte e nelle
immagini della comunicazione
multimediale per individuarne la
funzione simbolica, espressiva e
comunicativa nei diversi ambiti
di appartenenza (arte,
pubblicita, informazione,
spettacolo).

- Il design

- Il linguaggio pubblicitario
- Il fumetto e l'illustrazione
- La fotografia, il cinema ed il

teatro:
approfondimenti
- T beni culturali

possibili

- Osservare e descrivere
un'immagine individuando gli
elementi del codice visuale

- Utilizzo corretto di alcuni
termini specifici




Comprendere e
apprezzare le opere
d’arte

Leggere e commentare
criticamente un'opera darte
mettendola in relazione con gli
elementi essenziali del contesto
storico e culturale a cui
appartiene.

- Possedere una conoscenza
delle linee fondamentali della
produzione artistica dei
principali periodi storici del
passato e dell'arte moderna ed
accenni all'arte contemporanea,
anche appartenenti a contesti
culturali diversi dal proprio.

- Conoscere le tipologie del
patrimonio ambientale,
storico-artistico e museale del
territorio sapendone leggere i
significati e i valori estetici,
storici e sociali.

- Ipotizzare strategie di
intervento per la tutela, la
conservazione e la

valorizzazione dei beni culturali.

- L'arte dalla seconda meta del
XIX secolo: Romanticismo,
Realismo, Macchiaioli,
Impressionismo,
Postimpressionismo

- L'arte della prima meta del XX
secolo: Espressionismo,
Cubismo, Metafisica, Futurismo,

Surrealismo, Dadaismo,
Astrattismo, Pop Art.
- L'architettura razionalista:

possibile trattazione

- Leftura guidata di un'opera
darte sapendo cogliere le
caratteristiche principali di un
autore o di un periodo artistico




